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Faszination und
Alltag in der Mathematik

Obschon die Mathematik und ihre GesetzmaRigkeiten in Architektur, Geistes- und Sozialwissenschaften,
Technik und Naturwissenschaften allgegenwartig sind und die Grundlage zur Verénderung der Lebensbe-
dingungen in den letzten Jahrtausenden bildeten, gibt es wohl kaum eine schulische Disziplin, die derartig
polarisiert. Nicht nur Schilerinnen und Schiiler stellen die Sinnhaftigkeit mancher mathematischen Aufgaben
und Rechenwege in Frage. So verwundert es nicht, dass trotz immer weiter zunehmender Technisierung
unserer Welt vielerorts und zahlreich vor der Mathematik kapituliert wird.

Ein wichtiges Anliegen des Unterrichtswerkes ist es, im Rahmen der Anforderungen und Mdéglichkeiten
neuer Bildungspléne Lust auf die Beschaftigung mit der Mathematik zu wecken, um somit gute Lernvor-
aussetzungen flr mdglichst viele Kinder zu schaffen. Um dies zu erreichen, zeigt der vorliegende Band

Mathematik als lebensnotwendig flir das Funktionieren unserer modernen Welt.
Mathematische Fahigkeiten und mathematisches Wissen dienen als Orientierung und Hilfe zur
Lebensbewaltigung.

Mathematik als Entdeckungsreise.

Spannende Fragestellungen regen zum Knobeln, Basteln, Experimentieren und Forschen an.

Gerade bei den naturwissenschaftlichen Experimenten und Bauanleitungen ist mit der Bewaltigung der
Aufgaben der Denkprozess nicht abgeschlossen. Das Erarbeitete und Gelernte begegnet den Kindern
im Alltag und regt zur weiteren Auseinandersetzung an.

Mathematik als Denksport.

Das mathematische Denken, Modellieren, Argumentieren und Problemiésen soll nicht als zwanghafte
Notwendigkeit aufgefasst werden. Vielmehr soll Mathematik Spall machen. Die Herstellung eigener
Messinstrumente oder das Erkennen von Zaubertricks etwa ermdglichen neue Sichtweisen und erlauben
es den Kindern, das Gelernte in ihrer Umwelt anzuwenden.

Mathematik als Denkhaltung.

Manche Aufgaben sind komplexer und erfordern eine l&dngere Auseinandersetzung. Gerade in einer
multimedial-schnelllebigen Zeit mit ihren vielfaltigen Angeboten zur Ablenkung ist es ein nachhaltiges
Erfolgserlebnis, wenn sich Kinder nach teils intensiver Beschaftigung die Lésung erarbeiten. Dabei kénnen
natdrlich auch Hilfestellungen gegeben werden.

Ziele des Bandes

Eigene Erkenntnisse gewinnen

Die Aufgaben ermdglichen es Kindern, Probleme zu erkennen, Lésungsanséatze zu finden und so zu
eigenstandigen Erkenntnissen zu gelangen. Das so erarbeitete Wissen geht Gber die selbstverstandlichen
Grundlagen hinaus und kann das Geflihl vermitteln, zum ,Fachmann® auf dem bearbeiteten Gebiet zu
werden.

Erfolgserlebnisse durch flexibles Niveau

Die meisten Aufgaben sind so strukturiert, dass die Méglichkeit besteht, das Niveau zu &ndern. Man kann
die Kinder mit einfachen Herausforderungen beginnen und sich im Verlauf der Aufgabenausarbeitung
zunehmend steigern lassen. Auf diese Weise kommt es immer wieder zu kleinen Erfolgserlebnissen,
auch fiir jene, die das im Bereich der Mathematik bisher nicht gewohnt waren.

Kreativitét

Obwohl die Mathematik als eine vom Menschen aufgebaute und nicht nur beschreibende Wissenschaft
der Inbegriff von Kreativitét ist, wird diese Verbindung haufig nicht gesehen. Allerdings I&sst das ,richtig
oder falsch“ — Prinzip herkdmmlicher mathematischer Aufgaben in der Regel auch wenig Spielraum fir
kreatives Arbeiten. Dieser Band bietet Spielrdume bei L6sungen und Losungswegen. Auf diese Weise
wird zunachst die Neugier geweckt. Aulderdem wird es mdglich, nicht nur nach vorgegebenen und gelern-
ten Regeln zu reproduzieren, sondern eigene und kreative Wege zu erschlieRen und Mathematik zu
,schaffen®.

Selbststdndiges Arbeiten
Durch die Struktur der Aufgaben, unterschiedliche Niveaustufen und individuelle Lé6sungswege wird das

Offene und projektorientierte Aufgaben
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selbststandige Arbeiten geférdert. Kinder werden unabhangiger von dulRerer Motivation und Kontrolle
und gewinnen so an Selbstverantwortlichkeit.

» Zusammenhénge entdecken
Urspringlich waren es vor allem Philosophen, die sich der Mathematik bedienten, um die Welt zu ver-
stehen und zu beschreiben. Heute ist sie unentbehrliche Grundlage jeder Naturwissenschaft.

In dem vorliegenden Band sollen Schiilerinnen und Schiler Wege bekannter Mathematiker und
Philosophen kindgerecht entdecken und dabei Naturerscheinungen ergriinden oder beschreiben.
Mathematik wird als Bindeglied zwischen Natur- und Geisteswissenschaften verstandlich.

Struktur des Bandes

Um den unterschiedlichen Erfordernissen der Unterrichtspraxis gerecht zu werden, beinhaltet der Band
zwei Aufgabenarten.

Mit dem Teil A (Knobeleien mit Maus und Eule) stehen schnell einzusetzende Aufgaben bereit, die als
Klassenverbandsaufgaben ebenso geeignet sind wie als Differenzierungsaufgaben fur die besonders
Schnellen. Die Aufgaben sind so gestaltet, dass sie Bindeglied zwischen {iblichen Ubungen und den
weiteren, entdeckenden Fragestellungen des Bandes sind, die starkeren Forschungscharakter aufweisen.

Der Teil B (Offene Aufgaben) regt an zum Entdecken, Knobeln, Basteln, Forschen, Tiifteln und
Rétseln. Die Aufgaben begleiten den Mathematikunterricht und erlauben den Kindern, Gelerntes praktisch
anzuwenden und zu vertiefen. Sie nicht chronologisch und vollsténdig einzusetzen, sondern entsprechend
dem Lehrstoff oder speziellen Schiilerinteressen zu wahlen, erscheint daher sinnvoll.

Themeniibersicht: Teil A — Aufgaben fiir den Klassenverband
Knobeleien mit Maus und Eule: Schwer und schwierig
Leitidee: Zahl

Knobeleien mit Maus und Eule: Schwer und schwierig
Leitidee: Zahl

Knobeleien mit Maus und Eule: Schattenspiel
Leitidee: Raum und Ebene

Knobeleien mit Maus und Eule: Das unlogische Bild
Leitidee: Raum und Ebene

Knobeleien mit Maus und Eule: Durcheinander auf dem Bauernhof
Leitidee: Daten und Sachinformationen

Knobeleien mit Maus und Eule: Wiirfelboccia
Leitidee: Daten und Sachinformationen

Knobeleien mit Maus und Eule: Tierolympiade
Leitidee: Muster und Strukturen

Knobeleien mit Maus und Eule: Verhextes Labyrinth
Leitidee: Muster und Strukturen

Knobeleien mit Maus und Eule: Verschatzt?
Leitidee: Messen und GréRen

Knobeleien mit Maus und Eule: Die Umweltdetektive
Leitidee: Messen und GréRen

Offene und projektorientierte Aufgaben
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Themeniibersicht: Teil B — Offene Aufgaben

Banane oder Apfel?
Rechnen mit Gewichten

Der GroRBvater des Taschenrechners
Grundrechenarten Multiplikation und Division (malnehmen und teilen)

Wandertag
Daten sammeln und analysieren

Kann man Regen messen?
Mengenangaben, Messen von Flissigkeiten

Arbeiten wie ein Geheimagent
Zahlenvorstellung, Grundrechenarten, mathematische Algorithmen

Verwiirfelt nochmal!
Grundrechenarten, insbesondere Division mit und ohne Rest

Verriickter Messbecher?
Berechnen von Mengen und Volumina in | und ml, Vergleiche mit Gewichten

Das Forsterdreieck
Erfassen von Eigenschaften des Dreiecks, Messen und Umrechnung von cm in m

Verflixt, verwischt!
Grundrechenarten, auch Division mit und ohne Rest

Babylehrer

Logik, Halbieren, Division

GroRes Loch?

Messen und Ermitteln von Strecken

Supersportler
Verwenden der richtigen Langen- und Zeiteinheiten, Auswertung von Daten

Schrumpfendes Papier?
Langen messen, vergleichen, einschatzen; geometrische Figuren erfassen

Moderne Kunst
Erkennen von Mustern, mathematisch argumentieren und darstellen

Quer durch das Land
Verwenden der richtigen Langeneinheiten, Berechnung von Gesamtstrecken

Verzauberte Karten?
Messen, Ermitteln von Positionen

MaRnahmen zum MafRnehmen
Messen und Vergleichen

Mathelock Holmes
Grundrechenarten

Zu kurzer Tag?
Zeitrechnung

Das Domino
Zahlenordnungen herstellen, analytisches Denken, Wahrscheinlichkeiten

Verschlusssache
Funktionale Zusammenhange analysieren

Anhang
Forscherbuch

Offene und projektorientierte Aufgaben



